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Pour ceux qui ne connaissent pas encore Dragon Ball GT et pour ceux qui ne se 
souviendraient plus très bien des épisodes que nous avons résumés dans les 
pages de Dorothée Magazine, nous vous présentons ici l'intégrale de la pre- 


mière série, épisode par épisode. Dragon Ball GT compte en e 


t deux séries : 


la première, des épisodes 1 à 39, et la seconde, qui a récemment fait ses débuts 
au Japon, à partir de l'épisode 40. Et pour faire le lien entre les deux séries, les 
créateurs de DBGT ont réalisé un long métrage racontant une histoire complète. 
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Le roi Pilaf pénètre dans le palais du 
Tout-Puissant. Après avoir subtilisé les 
boules de cristal, il appelle le dragon 
Shéron. Alertés par le bruit, Sangoku et 
son pupille Oub pénètrent dans la pièce 
et surprennent Pilaf. Celui-ci, pris en fla- 
grant délit, marmonne à propos de 
Sangoku : «J'aurais aimé qu'il soit petit, 
j'aurais ainsi pu le battre». Prenant ces 
mots pour un vœu, Shéron rajeunit 
Sangoku qui se retrouve adolescent. De 
retour chez lui, Sangoku reçoit un mes- 
sage venant du seigneur Kaïoh qui lui 
annonce que les boules de cristal 
étaient instables au moment du vœu. Si 


elles ne sont pas réunies avant un an, | 


non seulement Sangoku pourrait rester 
petit mais la terre risque d'exploser. Et 
comme le vœu a été formulé au som- 
met de la tour Karine, les boules se sont 
dispersées dans l'espace. 


Pain prête à 

tout pour aller 
dans l’espace 

Bulma a fabriqué un vaisseau 
spatial du nom de Tako pour 
permettre à Sangoku de recher- 
cher les boules dans l'espace 
Trunks, qui s'ennuie à la direc- 
tion de la Capsule Corp., décide 
de partir avec lui. Végéta, lui, va 
forcer Sangoten à y aller aussi 
Quant à Pain, la petite-fille de Sangoku, ses parents Sangohan et 
Bidel refusent de la laisser partir. Elle va donc se cacher à l'intérieur 
du Tako qu'elle fera décoller aussitôt Sangoku et Trunks à bord, lais- 
sant Sangoten sur Terre 


Sangoku, Trunks et Pain échouent sur Iméga à la suite d'une ava- 
rie causée par Pain. A la recherche de pièces de rechange, ils 
découvrent que tout est payant sur cette planète. Après avoir trou- 
vé ce qu'ils cherchaient, ils retournent au vaisseau. En chemin, 
Trunks fait tomber le radar qui est aussitôt avalé par un petit robot 
nommé Giru. Nos amis vont être obligés de le ramener avec eux. 
Mais en arrivant aux abords du vaisseau, ils constatent que des 
autochtones ont volé celui-ci. 


“he 
d un 

enminel 

crimine| 

Nos amis enquêtent et découvrent que 
celui qui a volé le Tako est le seigneur 
des lieux. Il s'agit de Don Kear, un des- 
pote qui tyrannise le peuple pours'enri- 
chir. Nos amis pénètrent dans son palais 
et récupèrent leur vaisseau, Durant leur 
fuite, Sangoku s'aperçoit qu'un étrange 
garde a réussi à repousser un de,ses 
rayons d'énergie. Ils Vont donc cacher 
Tako et retournent en ville. Mais les 
habitants les fuient. Ils découvrent alors 
que leur tête a été mise à prix. 
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EPISODE 5 La fuite des 
ennemis publics 
Recherchés par la police et des chasseurs 
de prime, Sangoku, Trunks et Pain sont 
recueillis par une gentille famille, Les 
membres de celle-ci vont être dépouillés 
de leurs biens faute d'avoir payé leurs 
impôts. Avant cela, ils ont le temps d'ap- 
prendre à Sangoku que celui qui a repous- 
sé son attaque s'appelle Redic et que c'est 
le garde du corps de Don Kear. Nos amis 
décident de se rendre et se retrouvent face 
au despote. Sangoku va affronter et 
vaincre Redic après s'être transformé en 
Super Guerrier. impressionné, Redic pro- 
met à Sangoku de tout faire pour forcer 
son maître à rendre l'argent qu'il a confis- 
qué à ses sujets. 


Sangoku dentiste 
Giru annonce à nos amis qu'une boule de 
cristal se trouve sur la planète Momar où 
tout est de taille démesurée. Après l'atter- 
rissage, Pain se déguise en reine abeille 
pendant que nos amis cherchent la boule 
de cristal. Pain est alors enlevée par des 
abeilles qui la prennent pour leur reine. 
Pendant ce temps, Sangoku et Trunks 
trouvent la vraie reine, prisonnière d'une 
toile d'araignée. Ils la ramènent à sa ruche 
et libèrent Pain. Plus tard, ils découvrent 
que la boule qu'ils recherchent est incrus- 
tée dans une pomme appartenant à un 
géant. Mais celui-ci la croque et la boule 
se loge dans une de ses dents, gâtée. Le 
géant souffre beaucoup... Sangoku 
pénètre donc dans sa bouche et, grâce à 
une rafale d'énergie, arrache la dent. 


Zuhnamer rentre dans son repaire, à l'intérieur 
d'une montagne. Sangoku, Pain et le petit ami 
de Lemu le suivent à distance. Dans l'antre du 
géant, Trunks fait boire de l'alcool à Zuhnamer 
pour l’endormir. Sangoku et ses deux com- 
pères arrivent alors et coupent une des deux 
moustaches de Zuhnamer. Le monstre se 
réveille alors et déclenche 
un tremblement de terre 
pour éliminer nos amis. 
Mais comme il n’a plus 
entièrement son pouvoir, il provoque 
une éruption volcanique. De retour au 
village, Zuhnamer s'excuse et tout rentre 
dans l'ordre. Au moment où nos amis vont 
®. emparer de la boule de cristal, trois étranges 
soldats apparaissent et la volent. 


Giru a détecté une boule sur la pla- 
nète Kelbo. Nos amis s'y rendent et 
découvrent une planète verdoyante. 
Dans un village, ils trouvent la boule 
accrochée au cou de la princesse 
Lemu. Pour éviter que cette derniè- 
re ne soit offerte à Zuhnamer, un 
géant qui terrorise le village, 
Sangoku, Trunks et Pain proposent 
que quelqu'un prenne la place de 
Lemu. Sangoku et Pain travestis- 
sent Trunks de force pour qu'il puis- 
se se faire passer pour la princesse. 
Puis Zuhnamer, qui a le pouvoir de 
faire trembler le sol grâce à ses 
deux moustaches, vient chercher 
son butin et repart avec Trunks 
déguisé. 


Prisonnier dans un astéroiïde 
Sangoku, Trunks et Pain ont suivi Donpara, Bonpara et 
Sonpara, les voleurs, à travers un champ d'astéroïdes. 
Ils se perdent finalement dans un immense labyrinthe 
de la planète. Les voleurs, eux, partent pour la planète 
Lourd, remettre la boule à Mushi, leur chef. Celui-ci 
ordonne alors à ses trois sbires de retrouver nos amis 
pour leur subtiliser d'autres boules. Pendant ce temps, 
nos héros luttent contre des vers géants qui vivent dans 
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EPISODE 10 


L'attaque qui fait danser 
Sangoku et nos amis se débarrassent finalement des vers géants en les 
attachant les uns aux autres. Donpara, Bonpara et Sonpara, qui sont 
arrivés entre-temps, vont utiliser leur technique spéciale qui consiste à 
forcer quiconque les écoute à danser. Epuisés, nos amis sont sauvés 
par les vers, las eux aussi de danser. Pain pénètre dans le vaisseau des 
trois compères qui s'envole alors qu'elle est encore à bord. 


Pain transformée 
en poupée p:! 
Après que le vaisseau ait atterri sur 
la planète Lourd, Pain s'est rendue dans le palais de Mushi. Elle le 
découvre en pleine cérémonie avec ses disciples. Profitant du fait qu'ils 
sont en train de prier devant la statue du dieu Lourd, Pain tente de récu- 
pérer la boule de cristal. Mais Mushi, avec son fouet, la transforme en 
poupée. Sangoku et Trunks, qui ont obligé Donpara, Sonpara et Bonpara 
à les faire entrer dans le palais, tentent de trouver Pain. Mushi fait alors 
apparaître un lion géant mais Sangoku s'en débarrasse en faisant tom- 
ber sur lui un gros rocher, tuant Mushi par la même occasion. Son fouet 
s'anime alors et se transforme en un guerrier nommé Mochy. Nos deux 
amis ne remarquent pas que Dontaky, le supérieur de Mochy et Mushi, 
s'est emparé de Pain, toujours transformée en poupée. 


Le terrible dieu Lourd 

Le combat s'engage entre Sangoku, Trunks et 
Mochy. Celui-ci peut déplacer, simplement 
avec son esprit, tous les objets qui se trouvent 
dans la pièce. À côté, le juge Dontaky, qui a 
enlevé Pain, transforme tous les disciples de 
Mushi en poupées avant de les jeter dans le 
ventre de la statue de Lourd. Sangoku et 
Trunks, eux, se sont transformés en Super 
Guerriers pour éliminer Mochy. Ils se rendent 
ensuite dans l'autre pièce et découvrent que la 
statue du dieu Lourd est en fait un robot sur le 
point de se réveiller 


Le dieu 
Lourd 

La statue de Lourd 
laisse place à un 
immense robot 
géant qui attaque 
Sangoku et Trunks. 
Dontaky, qui joue 
avec la poupée Pain, 
reçoit un appel de 
son chef, le docteur 
Myu. En découvrant 
que Dontaky n'a pas 
récupéré les boules 
de cristal, il le trans- 
forme en poupée et 
le jette en compa- 
gnie de Pain dans le 
ventre de Lourd, ce 
qui augmente le 
pouvoir de celui-ci. 
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Pain, enfermée dans le 
corps de Lourd, découvre 
que les poupées qui y ont 
été jetées ont retrouvé 
leur forme humaine 
Bonpara, Sonpara et 
Donpara, qui se sont 
alliés à Pain, vont forcer 
Dontaky à leur avouer 
quel est le point faible de 
Lourd. Pain, en tirant des 
rafales d'énergie au 
niveau du cou de Lourd 
indique ainsi à Sangoku 
comment éliminer leur 
adversaire. Après plu 
sieurs essais, Sangoku et 
Pain vont lancer simulta 
nément un Kkaméhamé qui 
fera exploser Lourd 


La fugue de 
Pain 

Sangoku, Trunks, Giru et 
Pain s'arrêtent sur une 
planète recouverte de 
sable afin d'y trouver 
l'une des boules. Un 
immense vers des 
sables attaque alors le 
vaisseau et l'endomma 
ge. Trunks entreprend 
les réparations et 
demande à Pain de ne 
pas le déranger. Folle de 
rage, Pain s'enfuit seule 
à travers le désert. Elle 
doit se battre contre un 
vers, puis s'écroule épui- 
sée sur le sable, Elle est 
sauvée par Giru qui tient 
une boule de cristal à la 
main 


Pain est étonnée de voir Giru contempler 
la planète M2. Elle demande à Trunks d'y 
atterrir. Ils découvrent alors que tout y 
est artificiel. Ils se retrouvent dans une 
ville peuplée de robots comme Giru. Peu 
après que ce dernier soit allé leur cher- 
cher à manger, quatre robots nommés 
Negi, Nas, Bis et Ribet apparaissent 
tenant Giru. Sans réfléchir, Pain fonce 
sur les robots. Pour la protéger, Sangoku 
et Trunks se précipitent et se font captu- 


rer à sa place 


Pain sauve 

les pouvoirs de 
Sangoku 

Sangoku et Trunks ont été amenés 
dans le laboratoire du quartier géné- 
ral de Ryld afin d'y être analysés. 
Les études révèlent que les Super 
Guerriers peuvent produire une 
énergie quasi infinie. Ryld en infor- 
me Myu qui est à la recherche d'une 
grande source d'énergie. Pendant 
ce temps, Pain pénètre dans la base 
déguisée en robot et découvre que 
Giru est un traître envoyé par Ryld 
pour les attirer sur M2. Mais Pain est 
prise pour un robot défectueux et 
conduite à la casse. C'est là qu'un 
vieux robot lui explique que la pla- 
nète M2 est commandée par le doc- 
teur Myu qui a éliminé tous les habi- 
tants et les a remplacés par des 
mutants mécaniques. 
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Après avoir vu le méga canon 
Sigma se faire battre, Ryld décide 
d'attaquer le vaisseau de nos amis 
au moment où il allait décoller. Pain 
tente de le repousser et, pour qu'el- 
le ne soit pas blessée, Trunks s'in- 
terpose. Il est alors enfermé dans 
une capsule de carbonite. Pleine de 
remords, Pain se rend aussitôt au 
quartier général de Ryld, là où 
Trunks a été téléporté. À son arri- 
vée, il a déjà été amené au labora- 
toire de Myu. Pain fait plusieurs ten- 
tatives pour récupérer les boules de 
cristal mais Giru l'expédie hors de la 
base à chaque fois. De son côté, 
Sangoku affronte Ryld dans un 
combat sans merci. 


EPISODE 18 
Le méga canon Sigma | EPISODE 15) 


Pain a été découverte. Elle affronte Negji et l'élimine. Elle 
peut ainsi pénétrer dans le laboratoire de Ryld et libérer 
Sangoku et Trunks. Mais elle est blessée pendant le sau- 
vetage et Trunks la ramène au vaisseau pendant que 
Sangoku affronte Nas, Bis et Ribet. Ceux-ci fusionnent 
alors pour devenir le méga canon Sigma. Notre héros n'en 
viendra à bout qu'en utilisant un puissant kaméhamé. 


EPISODE 20 


capture les héros 

Sangoku se transforme en Super 
Guerrier pour affronter Ryld. Ce 
dernier a fusionné avec le méga 
canon Sigma et est devenu Armor 
Ryld. Il peut contrôler tous les élé- 
ments de la planète et en transfor- 
mer toute la surface en métal liqui- 
de. Pendant ce temps, Giru com- 
mence à avoir pitié de Pain qui 
s'acharne toujours à pénétrer 
dans la base. I! va lui donner les 
boules de cristal. De retour au 
vaisseau, Pain est surprise par 
Ryld qui la transforme à son tour 
en capsule de carbonite. C'est en 
tentant de la sauver sans réfléchir 
que Sangoku subit le même sort. 


EPISODE 21 


Sangoku et Pain, qui 
ont été amenés au 
laboratoire de Myu, 
sont sur le point 
d'être  disséqués. 
Myu veut les utiliser 
comme piles élec- 
triques pour alimen- 
ter son dernier 
robot, Baby. Mais 
Giru fait son appari- 
tion et les libère. 
Aussitôt Pain veut 
délivrer Trunks mais 
un robot brise sa 
capsule de carbonite 
juste avant. Myu, lui, 
tente de fuir mais 
Trunks parvient à le 
retenir. Giru explique 
alors à Sangoku et à 
Pain qu'il avait eu le 
temps de remplacer 
Trunks par une cap- 
sule vide. Nos amis 
pénètrent alors dans 
la salle secrète de 
Myu et y découvrent 
un petit fœtus dans 
un grand récipient. 


Le mystérieux rescapé 
ignorant que Baby s'est enfui, nos amis reprennent leur 
route à bord de Tako. Giru leur annonce qu'une boule se 
trouve dans un vaisseau qui est sur le point de tomber dans 
un soleil. Sangoku, Pain et Trunks y pénètrent et trouvent 
effectivement la boule mais aussi un jeune garçon incons- 
cient. Ils le ramènent à bord du Tako et le conduisent dans 
un hôpital de la planète Pital. Pendant qu'ils patientent dans 
la salle d'attente, le garçon se réveille et s'approche d'une 
infirmière qui essaie de s'enfuir. Baby sort alors du ventre du 
garçon et fait exploser la pièce. 
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La naissance de Baby 


Myu est désespéré à l'idée de ne pas avoir pu donner vie à Baby. Tout 
à coup, l'ordinateur qui le maintient en vie se met en fonction et 
cherche des sources d'énergie. Une fois chargé du minimum nèces- 
saire, Baby sort du récipient et tente de s'enfuir. Ne voulant pas le 
sous-estimer, Sangoku, Trunks et Pain libèrent toute leur puissance et 
font exploser Baby. Mais celui-ci peut se transformer en métal liquide : 
il coule jusqu'à Myu et pénètre à l'intérieur de son corps. Puis, profi- 
tant de l'inattention de nos amis, il s'en va discrètement. 


EPISODE 24 


Baby, qui se trouve dans le corps d'un jeune malade, essaie 
de prendre possession de Pain mais l'intervention d'un 
médecin fait échouer sa tentative. |l prend alors possession 
de l’homme et l'utilise pour parvenir jusqu'à Trunks. Il entre 
dans le corps de notre héros mais celui-ci se transforme en 
Super Guerrier et fait sortir l'intrus. Sangoku intervient et 
tente d'éliminer Baby qui fait exploser une partie de l'hôpital 
avant de s'enfuir pour l'aéroport. Là il prend possession 
d'une voyageuse et peut ainsi quitter la planète pour se 
rendre sur terre. 


AEUDEED Baby arrive sur terre 


Trunks, Sangoku et Pain trouvent une nou- 
velle boule de cristal sur une planète habi- 
tée par un chat géant. Pendant ce temps, 
sur terre, Végéta a décidé de couper sa 
moustache parce que sa fille Bra trouvait 
que ça le vieillissait, Sangoten, lui, se pro- 
mène avec sa petite amie Pélace. Il est atti- 
ré par une explosion qui se produit dans le 
centre-ville. Là, Sangoten affronte Hanma, 
un homme qui détruit tout sur son passage. 
En réalité, c'est un piège destiné à attirer 
un Super Guerrier. Notre héros est alors 
attaqué par Acus, Nidor et Longe, des 
hommes possédés par Baby. Sangoten 
pousse Baby à l'affronter sous sa véritable 
apparence quand ce dernier sort du corps 
d'un des hommes : il a un nouveau phy- 
sique, bien plus fort qu'avant. 


Baby veut se venger de Végéta 


Sangoten et Sangohan, à présent commandés par Baby, cherchent Végéta en 
ville. Ce dernier est avec sa fille Bra qu'il ne quitte jamais pour la protéger des gar- 
çons entreprenants. C'est Sangohan qui le trouve en premier et l'attaque sans 
sommation. Végéta, qui comprend très vite qu'il est possédé, demande à Bra de 
rentrer seule 
pendant qu'il 
s'occupe de 
lui. Sangoten 
vient le re- 
joindre et un 
combat  tita- 
nesque s'en- 


. gage. Baby fi- 
nit par réussir 

( à pénétrer 

En regardant Sangoten se battre, dans son 
Pélace est impressionnée et tombe | corps et, 


encore plus amoureuse de lui. 
Sangoten, heureux de cette situation, 
montre toutes les faces du Super 
Guerrier et s'acharne sur Baby. Ce 
dernier décide d'en profiter pour 


avant de le 
| posséder, lui 
| explique son 
| histoire. Il est 


“its : ms som li ates Là 


lle dernier 
pénétrer dans le corps de Sangoten Tsufur. Sa ra- 
par une petite coupure. Puis Baby- | ce a été élimi- 


Sangoten se rend à la Capsule Corp. 
pour trouver d'autres Super 
Guerriers. Dans l'espace, Sangoku, 
Trunks et Pain découvrent l'avant- 
dernière boule de cristal sur une pla- 
nète peuplée de dinosaures. Petit 
Cœur, qui sent le danger, se rend à la 
Capsule Corp. Sangoten, qui est arri- 
védattire Sangohan dans un lieu 
désertique et engage un combat 
vec lui pour tester sa puissance. 
Une fois satisfait, il prend possession 
de Sangohan avec l'intention d'af- 
fronter Végéta. Petit Cœur, qui vient 
d'arriver, tente de l'arrêter mais il est 
éliminé d'un seul coup. 


née par le 
père de Végé- 
ta et c'est 
pour cela qu'il 
est venu se 
venger. 
Sangoku, 
Trunks et Pain 
| trouvent la 
dernière boule 
! Sur une planè- 
te où il fait 
moins 200 de- 
grés en per- 
manence. 
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EPISODE 28 


Trunks, Pain et Sangoku sont arrivés sur terre, igno- 
rant que Baby contrôle à présent tous les habitants 
à l'exception de Boubou, Hercule et Oub. Trunks, qui 
est rentré chez lui, va être attaqué par Baby-Végéta 
qui va le posséder à son tour. Sangoku et Pain, de 
leur côté, sont attaqués par toute leur famille. Pain 
est grièvement blessée par son père, ce qui met 
Sangoku dans une rage folle. Hercule et Boubou la 
mettent en sécurité pendant que Sangoku s'apprè- 
te à affronter Baby-Végéta qui vient d'arriver 


n ?. | # . (| 
Sangoku en guerrier 3 SD) Ü 
Sangoku est maintenant attaqué par Végéta, Sangohan, Sangoten, Trunks et Bra, AJ 11# A [LA 
tous possédés par Baby. Comme notre héros ne parvient pas à leur tenir tête, il se À dl 4 Nù 
concentre et Se transforme en guerrier 3, avec les cheveux longs. Son physique d'en- _ È À | À » 
fant ne lui permet pas de résister à Baby-Végéta qui le met hors de combat. Ce der- Ev 3 


nier réunit ensuite autour de lui les autres Super Guerriers et absorbe leur pouvoir 
Baby-Végêéta se métamorphose en un nouveau guerrier, Baby niveau 2. À présent en 
possession de tous les êtres humains, il attire leur énergie vitale, comme lors de la 
mort de Bou, et se transforme de nouveau, cette fois en Baby niveau 3. Avec le reste 
de l'énergie, il crée une immense boule qu'il lance sur notre héros. Boubou, de son 
côté, a absorbé Pain et Hercule pour les protéger. 


pf 


EPISODE 30 


La défaite de Sangoku 3 

Baby niveau 4, qui a éliminé Sangoku, est maintenant 
le maître de la Terre. Tous ses habitants sont sous son 
contrôle. Il récupère les boules de cristal et invoque 
Shéron le dragon. Il lui demande de redonner vie à sa 
planète, Tsufur, mais près de la Terre. Boubou, qui 
s'est réfugié dans les montagnes, libère Pain et 
Hercule. Sangoku, lui, se réveille dans un autre 
monde. Un jeune génie lui propose de jouer avec lui à 
un jeu de société géant. Shibit, lui, se téléporte chez le 
doyen pour le prévenir de la situation : au moment où 
la boule allait écraser Sangoku, il a téléporté celui-ci 
dans un autre monde. Baby niveau 3 a fait construire 
par Bulma un immense vaisseau Spatial et s'apprête à 
ramener tout le monde sur Tsufur. 


Baby-Végéta 
niveau 3 contre Oub 
Un combat titanesque va s'engager entre Oub et Baby 
niveau 3, soutenu par Trunks, Sangoten et Sangohan. Baby, 
qui est de même force, lance sur Oub une boule d'énergie 
identique à celle qu'il a utilisée contre Sangoku. Oub 
s'écroule, presque mort. Boubou apparaît alors et reçoit de 
plein fouet une autre boule d'énergie qui aurait pu être fata- 
le à Oub. Boubou lui explique qu'en fait ils forment tous les 
deux une seule personne. Oub est en effet la réincarnation 
du méchant Bou qui, lui, est issu de Boubou. Ils fusionnent 
alors et Oub se transforme en un nouveau guerrier très 
puissant. Le doyen explique à Sangoku que, pour atteindre 
le niveau 4 qui lui permettra de vaincre Baby, il faut qu'il 
puisse se transformer en gorille. C'est alors qu'il tire sur la 
colonne vertébrale de Sangoku afin de faire repousser sa 
queue. 


L'arrivée de Oub 


Sangoku découvre que le génie est en fait deux blaireaux 
magiciens qui s'amusent à ses dépens. Shibit apparaît 
alors et les téléporte tous les trois chez le doyen. Pendant 
ce temps, Hercule, Boubou et Pain sont retournés en 
ville. Ils décou- 
vrent avec frayeur 
que l'exode a 
commencé. Tous 
les habitants de 
la Terre la quittent 
par navette. Bou- 
bou absorbe Pain 
et Hercule avant 
de se transformer 
en humain. ll 
prend ainsi l'une 
des navettes et 
se rend sur 
Tsufur. En tentant 
de libérer ses pa- 
rents, Pain va se 
faire capturer et 
sera libérée à 
temps par Oub. 


Oub a un potentiel de puissance incalculable. Baby-Végéta 
niveau 3 a du mal à lui tenir tête. |l est obligé de développer 
de nouvelles techniques de combat, rivalisant d'ingéniosité. 
L'affrontement dure des heures, sans que l'un ou l'autre 
prenne le dessus. Oub tente de transformer Baby en 
gâteau en chocolat mais celui-ci retourne son attaque à 
son adversaire. Pendant ce temps, Sangoku, qui a réussi à 
faire pousser sa queue, se téléporte sur terre. Il se trans- 
forme en guerrier 3 et affronte Baby-Végéta niveau 4 qui 
possède à présent les pouvoirs de Oub qu'il a avalé. 
Sangoku se fait rosser et s'écroule au sol. Alors qu'il pense 
à ses amis, il regarde la lune et se transforme en gorille au 
poil jaune, comme les Super Guerriers. Baby est effrayé car 
il comprend qu'en redonnant vie à sa planète, il a recréé la 
lune qui avait été détruite. 


Baby, qui a très peur du 
gorille, use de sa puissance 
maximum contre lui, mais 
en vain. || se fait battre et 
est obligé de fuir devant 
Sangoku qui ne se contrôle 
pas sous cette forme et 
détruit tout sur son passa 
ge. Pain se place devant lui 
et essaie de lui faire 
reprendre conscience mais 
elle est violemment repous- 
sée. En tombant, elle laisse 
échapper une photo des 
amis et de la famille de 
Sangoku. C'est en voyant 
Pain pleurer que Sangoku 
retrouve ses esprits alors 
qu'il est encore gorille 
Cette action le métamor 
phose et lui donne une nou 
velle apparence 


EPISODE 36 


Un nouveau combat s'engage. Baby Gorille, qui est très 
grand — il mesure plus de dix mètres -—, prend un peu le des- 
sus. Mais Sangoku 4 ne se laisse pas faire et use de toute 
sa puissance de Super Guerrier 4 


à 


Baby en gorille 
Super Guerrier 

Sangoku a retrouvé sa taille d'adulte mais il est à présent mi 

homme, mi-gorille : le guerrier 4. Baby-Végéta essaie de l'af- 
fronter sous cette forme, espérant qu'il soit moins fort que le 
gorille. Mais il reçoit tant de coups qu'il est obligé de fuir. II 
demande à Bulma de créer une machine qui puisse le trans- 
former en un gorille Super Guerrier plus fort que Sangoku 

Bulma invente une machine qui augmente la puissance de la 
lune et qui transforme Baby en gorille Super Guerrier 


. EPISODE 37 
La fiole de Garlic © 


Le combat entre Sangoku 4 et Baby-Végéta Gorille conti- 
nue. Shibit, qui s'est rendu au palais du Tout-Puissant, est 
poursuivi par Bobo et Dendé qui sont possédés. Dans sa 
fuite, Shibit fait tomber la fiole que Garlic avait utilisée pour 
vampiriser les humains. En respirant son odeur, Bobo et 
Dendé retrouvent leurs esprits. Shibit se rend alors sur 
Tsufur et libère Trunks, Sangohan et les autres de l'empri- 
se maléfique de Baby. 


EPISODE 38 


Tout le monde à la rescousse de Sangoku 

Trunks, Sangohan, Sangoten et Pain viennent prêter main forte à Sangoku qui continue à affronter Baby 
Végéta en gorille. Oub, qui a repris sa forme dans le corps du gorille, lui annonce qu'il va le renier. Il utili 
se toute sa puissance, ce qui fait horriblement souffrir Baby. Sangoku 4 et les autres forment un cercle 
autour de lui. Baby réussit à faire sortir Oub de son corps et tente un kaméhamé mais il ne parvient pas à 
éliminer Sangoku. Celui-ci est maintenant encore plus puissant 


La fin de Baby 
Sangoku et Baby-Végéta Gorille ne retiennent plus 
leur pouvoir. Ils se battent à coups de boules d'éner- 
gie. Sangoku, qui a augmenté ses capacités, réussit 
à l'assommer et en profite pour lui couper la queue. Il 
se transforme et redevient un humain. Grâce à la fiole 
de Garlic, il parvient à ce que Baby quitte le corps de 
Végéta. Mais, voyant trop d'adversaires autour de lui, 
Baby s'enfuit dans l'espace grâce à la navette. En 
voyant cela, Sangoku 4 lance une très puissante rafa- 
le d'énergie pure vers le vaisseau qui explose dans 
l'espace. Tous nos amis se rendent au sommet de la 
tour Karine afin que Shibit verse le contenu de la fiole 
qui va libérer tous les humains. Peu après, la terre se 
met à trembler. Dendé apprend alors à Sangoku que 
la Terre n'est pas encore sauvée 
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